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· Disegno + Settori Produttivi + Quaderno delle competenze digitali + Ambiente D (software) + Tavole per il disegno e la costruzione dei solidi
□ 9788869178009   € 32,50

· Disegno + Settori Produttivi + Quaderno delle competenze digitali + Ambiente D (software) 
□ 9788869177552   € 29,00

· Disegno + Settori Produttivi + Quaderno delle competenze digitali online + Ambiente D (software) 
□ 9788869178016    € 25,60

· Volume UNICO (Disegno - Settori Produttivi)
□ 9788869178023    € 23,00

· Settori Produttivi
□ 9788869178030    € 21,00


Le configurazioni complete sono disponibili anche nella versione digitale.

Propongo di adottare sySTEMa di Lattes Editori per i motivi che seguono.
· Un nuovo Arduino rinnovato nei contenuti, aperto al futuro e all’innovazione mantenendo inalterate le caratteristiche distintive che lo hanno reso celebre.
· Un nuovo percorso di Orientamento che stimola studenti e studentesse a riflettere sui propri talenti e sulle specifiche competenze della disciplina.
· Operatività in pagina: ogni lezione è accompagnata da uno spazio di ripasso attivo per la verifica progressiva delle conoscenze acquisite.
· Attenzione ai temi STEAM grazie ai compiti di realtà e ad approfondimenti mirati.
· Temi dell’Educazione civica con nuovi approfondimenti dedicati a sostenibilità e ambiente nella rubrica Cittadinanza & Sostenibilità.
· Un percorso legato alle innovazioni tecnologiche, con particolare attenzione ai temi dell’Intelligenza Artificiale, attraverso la rubrica Obiettivo Futuro.
· Per una didattica più stimolante, il corso si arricchisce di 25 animazioni 3D: ad altrettante illustrazioni sulla pagina corrisponde una versione animata e navigabile, che permette agli studenti di apprendere in maniera più coinvolgente.
· Ogni area si apre con Start Smart, una lezione interattiva pronta all’uso, utile per la verifica delle preconoscenze.
· Potenziata l’inclusione con l’inserimento delle sintesi dei saperi di base accompagnati da mappe e traduzioni in 7 lingue.
· Volume di Disegno completamente rinnovato, con attività guidate e progressive per livelli di difficoltà crescenti.
· Quaderno delle competenze digitali rinnovato nelle parti dedicate a Intelligenza Artificiale e Robotica e arricchito dalla sezione su Making & Tinkering (learning by doing).
· L'app per il ripasso degli studenti con sintesi e audio delle unità, videolezioni di tutti gli argomenti trattati nell'opera e l'E-book dei percorsi facilitati per prepararsi all’interrogazione e alla verifica.
[bookmark: _Hlk158390274]
La versione digitale del testo è disponibile su bSmart books, attivabile attraverso il codice
presente sul volume, ed è arricchita di contenuti interattivi, accessibili anche da QR code presenti nelle pagine del libro:
Start Smart, lezione interattiva a inizio Area;
videolezioni di tutte le lezioni;
versione audio del testo;
pdf in alta leggibilità del testo; 
animazioni 3D;
PowerPoint di sintesi;
mappe interattive per il CLIL;
verifiche in Google moduli;
saperi di base tradotti in 7 lingue;
Videotutorial nel volume di Disegno.

All’insegnante viene fornito quanto segue.
Strumenti per il docente in versione cartacea.
Guida all’uso del libro
La didattica per competenze
La programmazione
La didattica inclusiva
Educazione civica
Compiti di realtà
L’orientamento a scuola
L’Intelligenza Artificiale come strumento didattico
Prove di ingresso
Schede di verifica su due livelli
Soluzioni delle prove d’ingresso, delle verifiche e delle attività dei volumi


Tutti gli strumenti per il docente sono disponibili nella versione digitale sul Teachbox, l'area riservata al docente, dove si aggiungono i volumi sfogliabili con le soluzioni e ulteriori contenuti per organizzare l'attività didattica!
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