Oggi il turismo ha soppiantato gli antichi viaggi d’esplorazione in terre lontane e sconosciute. Tuttavia,
organizzare un buon viaggio puo rivelarsi un’avventura altrettanto divertente quanto vivere il viaggio stesso.

Competenze attivate

Ricercare informazioni
Collaborare con gli altri per raggiungere un obiettivo

L'attivita
Formate gruppi di quattro o cinque persone al massimo. Ciascun gruppo si da un nome e sceglie un Paese
europeo.

L'obiettivo e quello di organizzare un viaggio di dieci giorni per il vostro gruppetto nel Paese scelto e di
realizzare un piccolo dossier con tutte le informazioni utili, che verra presentato alla classe.
Il dossier dovra contenere:
la cartina con l'itinerario;
le informazioni sul viaggio (costi, dettagli aerei o treni, pernottamenti scelti). Attenzione: cercate di
attenervi al budget stabilito, che & di circa 5.000 euro (poco pili di 1.000 a persona);
alcune breviinformazioni storiche e artistiche sui luoghi da visitare.

Cercate direndere vario e interessante il vostro viaggio, inserendo anche una passeggiata nella natura,
un’escursione in bicicletta o una gita in qualche parco. Informatevi su cio che non pu6é mancare nel vostro
itinerario e date suggerimenti sul cibo e su qualche specialita locale che bisognerebbe assaggiare, o su
qualche prodotto artigianale che vi piacerebbe acquistare.

Fate attenzione ai tempi di spostamento e di percorrenza, in modo da non inserire troppe attivita nella stessa
giornata. Per fare questo, aiutatevi con una cartina dettagliata.

Alla fine ogni gruppo ha a disposizione circa venti minuti per presentare il suo viaggio. Oltre a raccontare in
modo vivace il Paese da scoprire, cercate di motivare anche il perché delle vostre scelte.



